Pepakura, De la 3D a I’origami !!
Présentation du logiciel:

Pepakura est un logiciel permettant de transformer ses fichiers STL ou SDO (le type de fichier
propre a Pepakura) en origami. Il se décompose en deux logiciel. Un logiciel libre de droit,
Pepakura Viewer et un logiciel payant, Pepakura designer. Dans notre cas nous utiliserons la
version payante du logiciel.

Pepakura Designer Pepakura Viewer

1: importer des fichiers SDO:

Rendez-vous sur tamasoft.co.jp et sélectionnez la galerie Pepakura sur la gauche de votre écran
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Choisissez ensuite votre projet parmi les différentes catégories proposées par le site puis télécharger
ensuite le fichier zip
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Ouvrez votre Pepakura designer et y glissez y ensuite le fichier ainsi téléchargé
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Note: Si vous souhaitez importer un fichier STL d’une création que vous avez réalisée, c’est le
méme principe. Vous avez simplement a glisser votre fichier sur pepakura.

2: Présentation de I’interface:
L’interface de Pepakura est plutot simple dans sa présentation. Elle se décompose en 3 parties.

Ceci est la barre d’outils de Pepakura elle vous permettra de modifier 1’objet en 3d ou votre
esquisse en 2d,
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En dessous de celle ci, vous avez votre objet en 3d
vous pouvez le manipuler a votre guise et y voir les
dimensions ou encore les modifications apportez a
I’aide de la barre d’outils




Pour finir, a droite, vous avez le patron de votre objet
la taille et le nombre de feuilles nécessaires a sa

création dépendent de la taille de votre objet ainsi que
bien évidemment, son format. Des modifications y sont p
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3: les fonctionnalités du logiciel Q P

1)redimensionner son objet :

Scale of the model
Pour changer la taille de votre objet rendez vous dans « 2d menu » puis
« change scale » et « set scale » 1’option scale up et scale down permet  recht - K
d’appliquer un coefficient de 10 % a votre objet il gardera ainsi ses width |50 | mm
proportions initiales. L’unité de mesure de pepakura est le millimétre. e LR :

Scale

1 Unit in the original data = 20.694095 | mm

[ change Font Size of Text

Cancel

2)Régler le format de la feuille :

il est important de vérifier que le format de la feuille nous correspond ~ ™™* - O e[ =]
Pour ce faire cliquez sur « files » « print and paper gettlngs ». )
En cochant la case print lines clearly, vos trait de pliages seront plus P
l'lettes é l)impression- (O Print lines clearly (Vector print) Transparency
(®) Print lines smoothly (Bitmap print) 100% . 0%
Print page number
[Jerint alignment marks for multiple pages
Bitmap Resolution High ~
Concel

3)Modifier la taille des arrétes :

Apres avoir modifier votre patron, il se peut que vos arrétes soient désorganisées, vous pouvez les
réglés grace a I’outil édit flaps. Cochez shape et modifiez la hauteur de vos arrétes.

= OPositon @) shape
[AsetHeight H= EI mm Vs

[set angle
Auto

E i Manual L= 45 | deg
]
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Apply to indivisual edge by dick or toal

4)Numérotation des arrétes :

Avant de passer a la découpe assurez vous que vos arrétes soient numérotées cela rendra
1’assemblage beaucoup plus simple. Activez la numérotation des arrétes en allant sur « 2d menu »
puis « show Edge id »



2D Menu  Other Seting Help

Edit Mode >
Import Image...

Grouping >
Change Scale >

+ Show Flaps
Add Outline Padding
+ Show Edge ID
Show Fold Angle
Show Page Number
Show Part Name
Apply Transparency of Print Setting
Check Overlapping parts
Join Adjacent Edges
Recalculate Parts Layout...
Reset View
Show Grid Ctrl+B
Snap to Grid

Show Arrangement Line

Copy to Clipboard

5)Montrer le sens de pliage,

Cet outil vous servira lors du pliage, a montrer le sens dans lequel vous plierez votre pepakura.
Sélectionnez other, puis highlights fold lines. Les plies vers I’extérieur seront symbolisé d’un trait
de couleur bleu foncé et les plies bleus clair, seront des plies vers I’intérieur.

Other  Setting Help
Texture On/Off
~  Highlight Fold Lines
Mirror Inversion (both 30 and 200

Undo Ctrl+Z
Redo Ctrl+Y

Unfold
Undo Unfold

Split Window
Show 2D Window Only

modifier la couleur d’un trait :
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si vous souhaitez modifier la couleur d’un trait afin par exemple de mieux distinguer les traits qui
seront destiner a étre coupés et ceux qui seront a gravés rendez-vous dans 2d menu puis edit mode
et enfin edge color. Cut ligne étant les lignes de coupe, le reste des ligne, des lignes a gravées.

2D Menu  Other Setting Help

Edit Mode * |« Select and Move
Import Image... Rotate
Grouping e Join/Disjoin Face
Change Scale # Edge Colar

~  Show Flaps Edit Flap
Add Outline Padding Input Text

~  Show Edge ID
Show Fold Angle Measure Distance between Two Points

Show Page Mumber

Show Part Name

Apply Transparency of Print Setting

Check Overlapping parts

Join Adjacent Edges
Recalculate Parts Layout...
Reset View

Show Grid Ctrl+B
Snap to Grid

Show Arrangement Line

Copy to Clipboard

Check Correspondence between 2D and 3D

Ctrl+M
Ctrl+R
Ctrl+M
Ctrl+E
Ctrl+F
Ctrl+T
Ctrl+K

Line Color Tool x

Filter
[JcutLine [Mountain [ valley Hidden Line
Paint fHide  Paint Color Hide Mearly Flat Edges
& . il 175 Deg. 1



4: Modifier le nombre d'arrétes de son Pepakura grace a meshmixer:

Il se peut que votre Pepakura contienne un trop grand nombre d’arrétes du fais sans doute, d’un
nombre de détail trop important. Le logiciel en lui méme ne permet pas de modifier ce facteur. Si
vous souhaitez modifier cela. Il vous faudra tout d’abord enregistré votre fichier sous format ojb.
Aller dans file, export, texture editing et enfin enregistrez en obj.

File 3D Menu 20 Menu Other Setting Help

Open.. Ctrl+0 Locked Format (Read-only PDO)... Map Image for Texture (*.BMP])...
Save.. Ctrl+5 Pepakura Designer 3 format (*.PDO]... 3D Model with UV Info (*.0BJ)...
Save As...
Update 3D Model Bitrmap (*.EMP, *.PMNG, etc)...
Insert File (.PDO)... Bitmap per Sheet (*.BMP, *.PNG, etc)...
Export >
Yector Format ¥
Author Information...
3D Model Infermation... Texture [diﬁng 3
Print and Paper Settings...
Print... Ctrl+P
Print to PDF...
Print Preview...
Printer Setup...

Start Pepakura Viewer

1 C\Users\.. \oup teste.pdo

2 ChlUsers\.. \oup teste.ohj

3 ChUsers\ . ATemp\P1673.pde

A\ MASfabriquel..\chat.pdo

5 ChUsers\. A\ Temp\P2386.pde

6 C\Users\.. \samoyed2.stl

T C\Users\.. \iles\samoyed.stl

& C\Users\...\Wolfy.stl

9 deer_head_reshaped-v3.6.0.pdo
10 deer_head_reshaped-v3.6.0.5TL

Exit

Ouvrir autodesk meshmixer sur votre pc disposant d’un os windows et aller sur import
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sélectionner ensuite le fichier obj enregistré précédemment. Meshmixer ne prend pas en compte les
fichiers pdo c’est donc pour cela qu’il est important d’enregistré son fichier sous format obj.

E loup teste.oby 26/01/2021 1346 30 Object



Une fois votre fichier importer vous vous retrouvez sur la page d’accueil ci dessous.

File Adions View Help Feedback

Makerbot Replicator 2 v

FRONT i

Aller sur I’outil select symbolisé par une fleche puis double cliquez sur votre objet afin de le
sélectionner dans son intégralité.
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Faites edit puis reduce pour réduire son nombre d'arrétes. Le logiciel propose différentes maniere de
réduction, a vous de trouver celle qui vous convient.



’ Reduce Shift+R Reduce %

Convert To... L]

Detorm . Reduce Target

Modify.. > | Percentage v |
Select # oa Reduce Type

Brush Mode a | Shape Preserving v |
Size 55 Percentage 50 %
——

P!

[ Symmetry X -

) i Count 471
Filters a

Expand Mode right clich crag e
Mox Deviation 129 mm
| Allow Back Faces g
Creasze Angle Thres 0
P || Preserve Boundaries

|| Prezerve Group Boundaries

Accept Cancel

Si vous choisissez de réduire par pourcentage, plus votre taux sera élevé, moins 1’objet contiendra
d'arrétes.

Vision a 78 % vision a 100 %

Bien sur, réduire les arrétes influeront sur le rendu en terme de détails de votre papercraft. Si vous
souhaitez avoir un rendu plus esthétique, cela va vous prendre beaucoup plus de temps lors du
montage et du collage.



Une fois votre objet a votre convenance vous n’avez plus qu’a enregistré votre projet en obj. Pour
ce faire, exportez-le sur le bureau. Si vous cliquez sur save as vous ne pourrez que enregistré votre
fichier sous format meshmixer ce qui n’est pas ce que 1’on souhaite. Pepakura ne prenant pas en
compte ce type de format. Cliquez donc sur export.

File | Actions View Help Feedba

Open Ctri+0 E.'-{Ii:lﬂrt Cirl+E

Save Cirl+3
Save As Cirl+3hift+3
Recent Files... ¥

Import

Import Bunny
Import Sphere
Impaort Plane

Import Parts Folder

Import Reference

Export Ctrl+E
Export SVG
Preferences Alt+T

Start Screencast

Exit

Ouvrez de nouveau votre Pepakura designer et glissez y ensuite votre nouveau fichier obj.

Je vous conseille de faire cette étape de modification d’arrétes en premier car réimporter votre
fichier sur Pepakura peut réinitialiser la taille de votre objet ainsi que tous les changements que
vous avez pu réaliser.

5: Importer son fichier en svg Inkscape:

Mettez vos lignes de coupe en rouge de préférence. La découpeuse laser demandera au minimum
deux couleurs de trait différents si vous souhaitez faire une découpe et une gravure (se référer au
tutoriel de la découpeuse laser). Par la suite, exportez votre fichier en allant sur export, vector
format puis svg

Locked Format (Read-only PDO)...
Pepakura Designer 3 format (*.PDO]...

Scalable Vector Graphics (*.5V(G)

Bitrnap (*.BMP, *.PMG, etc)...
Bitmap per Sheet (*.BMP, *.PNG, etc)...

Vector Format >

Texture Editing -]



ouvrez pour finir Inkscape et glissez votre fichier svg.
Vous n’avez plus qu’a importer votre fichier sur la découpeuse laser et le tour est joué.
6: montage de son papercraft:

passons maintenant a la partie la plus délicate, le montage. En effet cette partie vous demandera
sans doute de nombreuses heures et beaucoup de patience (et un bon tube de colle).

Commencez par plier dans le bon sens toutes vos arrétes a I’aide de 1’option citée précédemment.
Vous pouvez également effectuer cette tache en méme temps que vous monterez votre Papercraft
mais pour une question d’efficacité et de simplicité, je vous conseille de pliez I’ensemble de vos
piéces puis de débuter le montage. Pour évitez des erreurs, car il peut étre par fois trés simple de se
perdre entre le logiciel et le montage, il peut étre plus judicieux d’effectuer ce pliage dans un sens
précis comme par exemple de bas en haut ou de haut en bas.

Par la suite vous pourrez débuter le collage de votre ou vos pieces (dans des montages plus
complexes nécessitant plusieurs parties). La face 1 va avec la face 1, la 2 va avec la 2 et ainsi de
suite.

Une fois toute ces étapes réalisées, vous pourrez admirez le rendu de votre Pepakura.






