Tuto Solidworks

Solidworks est un logiciel de modélisation 3d payant. Le principe de solidworks est de créer des
esquisses en 2d puis leur mettre du volume afin d’en créer des objets 3d.

Etape 1 démarrage de I’application:

Lancez l’application_

sur cette page :

E W depuis votre bureau sur un pc Windows. Vous arriverez
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GElSolidWorks 0-8 -

‘SolidWorks Premium 2010 x64 Edition.

Maintenant plusieurs choix s’offrent a vous : en sélectionnant 1’onglet nouveau vous pourrez
commencer une nouvelle création de piéce ou alors faire un assemblage de plusieurs pieces
préalablement créées sur solidworks. Pour le moment nous allons nous intéresser sur la
modélisation d’une simple piéce. Cliquez donc sur RiBICEE

Mouveau document SolidWorks

% Une représentation 30 d'un simple composant de conception

Figce

@ Une compasition 3D de piéces et/ou d'autres assemblages
Azzemblage

E% Une mise en plan d'étude 2D, généralement une piéce ou un assemblage "
dise en plan FIIEI::E
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Vous voila donc sur la page de création de votre objet.

@solidWorks | 013 -l - % -9 (518 E- pecet o T T
=4 © N\N-O-pnN-I* 3% @ — [\ Entités symétriques & = [}
oo o g

QAYME- T - @O -]

x

e [H8|0e s

Etape2 : Présentation du logiciel

L’interface de la page est scindée en plusieurs parties.

dpsolidwWorks } O -2-H-2-9 B8 -

Au sommet de la page vous trouverez les _ pour importer ou sauvegarder votre
projet.

Fonctions | Esquisse | Surfaces | Evaluer | DimXpert | Produits Office

Cette barre symbolise les différents modes de solidworks elle vous permettra de switcher entre les
différentes fonctions du logiciel en passant par exemple d’une _avec I’onglet

esquisse, a son - et donc sa mise en volume avec 1’onglet fonctions, Nous allons y revenir
avec plus de détails ;
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En sélectionnant l’_ vous accéderez a cette barre d’outils. Vous y trouverez tous le
nécessaire pour la création de votre dessin en 2d avec la possibilité par exemple de dessiner des
lignes, des rectangles, des cercles, écrire du texte... L’H restera un des plus
importants. En effet, vous devrez toujours prendre le réflexe de référer une cote sur chaque
esquisses que voudrez dessiner. Avec cet outil, vous pourrez coter les rayons de vos cercles, les

angles, vos cotés. En cliquant simplement sur le coté que vous souhaitez dimensionner. Une
simplicité extraordinaire !
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En sélectionnant _, vous serez amenez sur cette barre d’outil. Elle est uniquement
réservée a la mise en volume d’esquisse 2d avec les outils de bossaie et a la modification de pieces

en 3d comme par exemple les arrétes en créant des arrondis
degrés| . Attention, pour extrudé votre esquisse, elle devra étre fermée et ne

posséder aucun coté ouvert.

ou encore en les cassants a 45
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—Sur la gauche, vous aurez la liste de toutes vos manipulations vous

“pouvez y revenir sans probléemes en cliquant sur I’
" Piecel (Défaut<<Défaut> Etat fonction correspondante puis ou

Attention, il vous faudra avoir validé votre esquisse pour pouvoir y
apporter des modifications. Si votre esquisse n’est pas validée vous
verrez une croix rouge et un symbole validé en haut a droite de votre

interface. Cliquez tous simplement sur le _

il ol B

Etape 3 : La pratique

1:Construction d’un dés
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En:Ilter I'esquisse
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Afin d’apprendre les bases de la
réalisation d’une piece sur solidworks
nous allons nous concentrer sur la
création d’une piece simple : un dé.



Tout d’abord commencons par créer 1’esquisse d’un carré puisse donnons lui du volume afin d’en
faire un cube. Pour ce faire aller sur esquisse puis cliquez sur esquisse et enfin sélectionnez votre
plan de face

Plan de face

Esquisse |

Vous étes maintenant en mode esquisse. Allez sur 1’outil rectangle puis partez du point centrale en
rouge comme indiquer ci dessous et créez un rectangle. Ne vous occupez pas de lui donner la forme
d’un carré des le début nous allons lui donner des cotations par la suite.

|- | .

Et justement, prenez désormais 1’outil cotation intelligente puis donnez des dimensions aux cotés de
votre rectangle dans mon cas, je prendrai un carré de 40mm d coté.




Extrudons notre esquisse afin faire de notre carré un cube. Allez sur fonction puis _
- La valeur de gauche désigne la profondeur, entrez donc une valeur de profondeur égale aux
cotés de votre carré. Dans mon cas toujours, j’entrerai la valeur 40mm. Puis validez.
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Attaquons la premiere face du cube. Nous allons commencer par faire le numéro 1. Pour cela nous

allons revenir dans un premier temps sur notre plan de face. Pour changer |

sélectionnez 1’outil du méme nom sur la barre située juste au dessus du cube. Puis allez sur
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Face (Ctrl+1)

Fait pivoter et zoome sur le modéle
pour obtenir une crientation de vue
de face.

Le but va étre maintenant de' de nouveau une esquiss_ sur laquelle vous

étes pour cela de votre cube puis, toujours le méme principe que précédemment
faites esquisse, esquisse. Le logiciel comprendra que vous voulez construire sur la face de votre
cube.
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Pour faire notre 1, il va nous falloir désigner le centre de notre face pour cela, nous allons tracer des
a chaque axe, le croisement des deux lignes désignera notre point central.
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Notre point centrale est maintenant apparent il ne nous reste plus qu’a faire un cercle au centre de
notre point et enlevé de la matiére a notre face grace a celui-ci. Sélectionner 1’outil cercle puis
tracez le au croisement des deux lignes.

Donnons une cotation a notre cercle je vais lui mettre un diameétre de 6mm. Prenez 1’outil cotation
puis sélectionné le tour du cercle puis lachez et entrez la valeur que vous désirez.

Passons a la finalisation de notre face, il ne reste plus qu’a extrudé de la matiere a notre cercle.
Nous aurons besoin pour cela de I’outil enlév. de matiére extrudé et notez y la valeur 2mm.



| Enlév, de
matiere
extrudsé

Continuons avec la face 6, pour cela allez sur la vue opposée au numérol « orientation de la vue »

« arriere »,
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Arrigre (Ctrl+2)

Fait pivoter et zoome sur le modéle
peur cbtenir une orientation de vue
de 'arriére.

fin se rendre sur la face qui vous souhaitez en

Petit tips, il existe aussi une a
cliiuant directement sur la face puis, toujours su

, rendez vous sur le symbole

en bas a droite. A premieére utilisation, vous allez sans doute vous dire que cette option est
peut étre inutile. En effet sur une réalisation basique, il est assez facile de se repérer dans 1’espace et
de savoir si I’on doit prendre la vue de gauche ou de droite. Mais sur desh
nécessitant beaucoup d’esquisse, il est plus facile de se perdre. Au lieu donc de perdre du
temps a chaque fois en essayant le plan de vue qui convient, je vous conseil cet outil bien pratique.
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Mormal a (Ctrl+8)

Fait pivoter et zoome sur le modéle

jusqu'a I'orientation de vue normale
au plan sélectionng, la face plane cu
la fonction.



Pour la création de notre sixieme face, reproduisez le pattern de lignes ci-dessous.

Continuez ensuite par tracer deux cercles sur la partie gauche du dé, ne vous occupez pas pendant
un premier temps de la partie de droite nous y reviendrons plus tard.




Nous allons maintenant créer le cercle entre les deux autres créer précédemment. Pour cela nous
n’aurons pas besoin de lignes de constructions. En effet en passant votre curseur entre les cercles
vous remarquerez qu’une - apparait. Cette ligne symbolise IENEEREE, dans ce cas, par
rapport 1’axe y mais elle peut tout a fait le faire dans 1’axe x si I’on avait créer nos deux cercles sur
la partie du haut de notre cube.




Pour dimensionner notre cercle ainsi tracer, plutot que d’utiliser la cotation intelligente, qui est aussi
une facon de faire, nous allons nous servir des anciens cercles et leur demander a ce que notre
nouveau cercle soit de la méme dimension. Pour cela faites maintenez SHilt puis cliquez sur un des
coté et, toujours en , cliquez sur le nouveau puis faites
égale a gauche de I’interface sur le menu
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La premiere partie de votre 6 est crée, il ne reste plus qu’a sélectionner vos 3cercles et les
symétrisés grace a la ligne médiane de notre face sur 1’axe y afin de les reproduire a I’identique sur
la partie de droite. Maintenez donc shift puis sélectionner vos cercles et, toujours en maintenant
shift sélectionnez la ligne médiane sur I’axe vertical. Une fois votre sélection faites, symétrisez
I’ensemble avec 1’option Slsur I’onglet esquisse.




E o3 N-@ - a3 | 3 L\ Entités symétriques s + @ it <t

iitter | Cotation Ajuster Convertir _ . e s | Afficher/Supprimer . Aimantations | - 1:5 En 5 5¥memigues
I'Q’mj..‘ intelligente | O- - @ = Ier e.. lesent.. Delaler SR BeoeminE e T les rérslah%ars llRepa_rer | instantanées | Esqqﬁse E
es esquisse rapide

- - - :\ 5 A - - entités \.'n Déplacer les entités - - -

Fonctions | Esquisse [ Suraces | Evaluer | DimXpert | Produts Omce |

Vous vous retrouverez donc avec tous vos cercles, il ne reste plus qu’a les extrudés en reproduisant
le méme procédé que pour la premiere face et notre face sera terminée.

Vous avez normalement acquis les compétences nécessaires pour faire le restant des faces de la face
2 ala face 5. Une fois vos faces terminées voici le rendu que vous obtiendrez.




Nous allons passer a la derniere étape de la conception de notre dé, la finition. Nous allons créés des

congés sur ses afin de le rendre plus esthétique. Il vous faudra vous rendre dans 1’onglet
fonction puis sur symboliser par cet icone. @
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Sélectionnez maintenant les arrétes que vous voulez arrondir et dimensionnez leur taille sur
I’interface de gauche

Objets a arrondir
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Vous avez également la possibilité d’appliquer des congés sur les rebords de vos percage comme
ceci.




La réalisation de votre est dé est donc maintenant terminée

Si vous souhaitez changer la couleur et ainsi changer son aﬁiarence. C’est aussi une possibilité du

logiciel. Pour simplement modifier la couleur de votre vous pouvez vous rendre sur I’icone
H située a coté de I’option permettant de changer de vue. En haut de votre objet.

L e- v %=
Couleur/image
—
E; dé tuto,SLDPRT
-
Meodifier I'apparence &
Modifie I'apparence des entités du ]
] L1
modele,

Enlever 'apparence

_ R—
| C—

 —

@rvE (OTsL
——r =
0.00 =]
Etats d'affichage a

() Cet état d'affichage
(® Tous les états d'affichage
() Spécifier I'état d'affichage

R ]




Un_ s’offre ainsi a vous et vous n’avez plus qu’a choisir _

Si vous avez plutdt envie de modifier I’apparence de votre objet lui donnant par exemple un aspect
de bois ou du caoutchouc cela se passe sur la barre a droite de votre objet. Beaucoup d’options de
customisation y sont disponibles. Ce genre de fonctions sont plutét utiles afin de &
dans I’espace notamment dans la réalisation de maquettes par exemple. Vous pouvez également
changer le [IHGIGIGEHAN avec I’ option BEGIES si vous souhaitez travailler vos projets dans un cadre
plus a votre convenance.
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Voila, vous connaissez maintenant les - de la réalisation sur solidworks. N’hésitez pas a vous
entrainer a faire des - que vous pouvez avoir _ de vous et a i plusieurs
fois. C’est la meilleure facon de s’exercer et d’apprendre des fonctionnalités du logiciel plus
complexe car solidworks est un logiciel possédant une infinité d’options de modélisation.






