
LE GUIDE D'UTILISATION
SHAPER ORIGIN
Un ouvrage réalisé par La FABrique du Loch

Inscrivez-vous pour une session et
commencez votre parcours avec nous !
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CONSIGNES  GÉNÉRALES
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Cette  machine n ’est  pas dangereuse à condit ion de bien
respecter  les  consignes de sécur i té.

A ut i l iser  après avoir  reçu la  format ion adaptée.

Toujours  porter  des lunettes  de sécur i té  pendant  la
coupe.

Vér i f ier  v isuel lement  le  parfa i t  é tat  de  l ’out i l  de  coupe
avant  le  t ravai l  (v i tesse de rotat ion 26000tr/mn)

Toujours  t ravai l ler  avec le  cache de protect ion
transparent  devant  l ’out i l  ( r isque de pro ject ion)

Brancher  l ’aspirateur  de l ’ate l ier  sur  la  sort ie  Shaper
pendant  le  f ra isage et  toujours  débrancher  la  pr ise  du
bloc moteur  pour  intervenir  sur  l ’out i l  de  coupe.

Impérat ivement  nettoyer  correctement  la  machine et  le
plan de t ravai l  à  la  f in  de chaque ut i l isat ion.



Ce tuto  ne  se  veut  pas exhaust i f .  I l  ser t  de  base à  une pr ise  en
main  s impl i f iée.
Vous t rouverez  dans le  document  Annexes p lus  de précis ions
pour  cer ta ines commandes et  act ions nécessi tant  une p lus
grande maît r ise  de Shaper .
En at tendant  nous vous consei l lons de t ravai l ler  sur  des
matér iaux bon marché (des chutes de médium ou CTP par
exemple)  et  d ’explorer  les  rubr iques et  sous rubr iques de Shaper
et  de  nous fa i re  part  de  vos découvertes…
Qui  a l imenterons ce  tuto  !

Shaper  Tool  va  vous permett re  de  créer  d i rectement  à  part i r  de
l ’écran tact i le  des formes s imples ,  du  texte  ou d ’ importer  vos
propres modèles.

INTRODUCTION
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brancher  le  cordon secteur

at tendre  l ’ in i t ia l isat ion du programme

Si  e l le  appara i t ,  fermer  la  fenêtre  Conf igurat ions par  un c l ic
sur  la  cro ix

i l  ar r ive  que la  fenêtre  d ’ouverture  soi t  d i rectement  ce l le  du
Scan.

La machine est  à  présent  prête  à  êt re  programmée.

Attent ion ,  Shaper  ne possède pas de touche «  retour  en
arr ière  »  le  seul  remède est  de  débrancher  et  de
recommencer ,  mais  on apprend v i te  de  ses er reurs  !
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MISE  EN  ROUTE
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CALAGE

Avant  d ’ef fectuer  le  Scan du p lan de t ravai l  v is ib le  ic i  sous la
machine avec repères noi rs  et  b lancs ,  et  du  p lan de découpe,  
i l  faut  mettre  en place la  p ièce à  usiner.

Cel le-ci  doi t  être  au même niveau que celui  du plan de t ravai l .
Donc i l  va  fa l lo i r  rég ler  le  p lateau supportant  votre  p ièce en
hauteur  (4  v is  tête  fendue au quatres  coins  dudi t  p lateau)
et  la  f ixer  fermemen,  du double  face convient  parfa i tement ,  et
avec la  règle  hor izontale.
Placez aussi  des cales  de part  et  d 'autre  de la  p ièce  pour
assurer  un  support  a  la  machine quand vous t ravai l lerez  sur  les
extremités  de votre  p ièce.

.
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Afin  que la  machine se  repère  dans l ’espace i l  faut  scanner
l ’ensemble des bandes repères et  la  p ièce à  usiner.
Dans la  fonct ion programme scan,  on va commencer  par  nettoyer  la
mémoire  des scans enregistrés  (  oubl iés  par  les  autres  et  qui
encombrent  la  pet i te  mémoire  du Shaper)  
et  qui  sur tout  r isquent  de  perturber  votre  t ravai l  .

Donc sur  la  dro i te ,
Rendez vous dans espaces de t ravai l .

SCAN
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Puis  sous le  scan resté  enregist ré ,  nom,  date  et  à  dro i te  3  points  sur
lesquels  vous a l lez  c l iquer .  

Vous pouvez suppr imer.  
Maintenant  que l ’espace est  v ide  on va  procéder  au Scan de notre
t ravai l .

SCAN



Maintenant  que l ’espace est  v ide  on va  procéder  au Scan de notre
t ravai l .

A l lez  dans nouveau scan,  en  haut  à  gauche

Machine toujours  branchée ,  moteur  éte int .  
Commencer  le  scan en appuyan sur  le  boouton ver t .  
Balayer  la  surface du plan,  lentement  en  contrô lant  le  résul tat  sur
l ’écran.  Lorsque le  scan accepte la  lecture  des bandes cel les-ci
changent  de couleur.  I l  faut  également  scanner  votre  p ièce à  usiner.  
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SCAN



Une fo is  votre  zone de t ravai l  ent ièrement  scannée,  appuyez de
nouveau sur  le  bouton ver t  pour  mett re  f in  au scan.  

Votre  scan est  maintenant  enregist ré  dans l ’espace de t ravai l .
C ’est  ce lu i  qu i  va  serv i r  de  référence au f ich ier  que l ’on  va  importer .
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SCAN
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IMPORTER  VOTRE  FICHIER  

Sur  le  côté  dro i t  insérer  votre  c lé  USB.  
A l ’a ide  de l ’écran tact i le  rechercher  le  f ich ier  .svg de votre  t ravai l
en  a l lant  dans dessiner  (  dans le  menu de dro i te)  
puis  importer .
Pour  le  .svg on peut  ut i l iser  le  logic ie l  Inkscape dont  la  format ion est
d ispensée à  la  FABr ique.

Sélect ionner  votre  f ich ier  
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IMPORTER  VOTRE  FICHIER  

votre  pro jet  apparaî t  à  l ’écran

On peut  ut i l iser  la  fonct ion zoom pour  avoi r  p lus  de précis ions.
Posi t ionnez Shaper  au dessus de votre  p lan de découpe et  p lacez le  à
l ’a ide  de l ’écran sur  votre  support .
Val idez la  posi t ion

 MENU  DE  GAUCHE .



Fra ises de d iamètres  3  ou 6  mm,  pointe  à  graver(pour  le  moment)
Débrancher  le  cordon d 'a l imentat ion du moteur .

Puis  avec la  c lé  a l len  en T ,  desserrer  la  v is  s i tuée sur  le  côté  dro i t
sort i r  doucement  vers  le  haut  l ’ensemble
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MISE  EN  PLACE  DE  L ’OUTIL  DE  COUPE
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MISE  EN  PLACE  DE  L ’OUTIL  DE  COUPE

Desserrer  l ’écrou du porte  out i l ,  un  1er  cran puis  un second tout  en
maintenant  enfoncé la  touche gr ise  pour  b loquer  l ’axe
Sortez  l ’out i l  en  p lace.

Pour  le  remontage procédez à  l ’ inverse.  Effectuez un serrage ferme.
Remontez l ’ensemble  sur  Shaper  et  rebranchez le  connecteur .



Les infos de profondeur  de  coupe que vous a l lez  sé lect ionner  seront
mesurées à  part i r  du  point  de  contact(0mm) de l ’out i l  de  coupe et  de
votre  support .  
Vous pouvez y  acceder  dans le  menu de gauche.

Votre  support  étant  ca lé  correctement  i l  devra i t  ê t re  au n iveau du p lan
de scan ,  mais  af in  de  corr iger  une pet i te  d i f férence i l  faut  fa i re  un Z
Touch (procédé analogue à  une impr imante  3D ou laser) .
Posi t ionner  à  l ’œi l  l ’out i l  ( la  cro ix  dans le  cerc le)  au  centre  de votre
support

puis  va l idez  Z  Touch.  Comme indiqué ne pas teni r  Shaper  ;  le  porte
out i l  descend et  ar r ivé  au contact  de  la  p ièce remonte.  La  mesure ,  le
point  Z  =0 est  pr is .  I l  a r r ive  parfo is  que lors  du contact  de  l ’out i l  e t  du
plan ,  la  f ra ise  cont inue de descendre  un peu fa isant  remonter
l ’ensemble  de Shaper  et  s toppe.  Un message d ’er reur  s ’af f iche à
l ’écran.  I l  faut  recommencer .  
Quel les  causes ?  la  p ièce est  mal  ca lée  et  bouge,  vér i f ier  ;  la  f ra ise
est  t rop ressort ie  du porte  out i l ,  vér i f ier .

LE  Z  TOUCH
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USINAGE
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D’un dessin  importé  (  comme depuis  le  début  du tuto)
votre  p ièce est  ca lée ,  le  scan ,  le  Z  Touch est  fa i t ,  la  posi t ion  du
dessin  est  va l idée à  l ’écran ,  a lors  i l  ne  reste  p lus  qu ’à  f ixer  les
caractér ist iques de vos coupes.  

En haut  à  gauche 
profondeur  de coupe  (à  est imer  se lon dureté  du matér iau  et
profondeur  souhai tée ,  commencez par  1mm),  le  fabr icant  annonce une
profondeur  maxi  de  43mm,  se lon type de f ra ise  ut i l isée ,  à  vér i f ier
prudemment.  
posit ion de la  coupe ,  so i t  in tér ieure ,  extér ieure ,  sur  le  t ra i t ,  en  poche
( ic i  sur  le  t ra i t )
d istance des parois ,  fa i re  une 1ere  passe à  1  ou 2  /10 et  une f in i t ion  à
0.
diamètre  de l ’out i l ,  ind iquez le  d iamètre  de l ’out i l  :  3  ,  6  ou gravure.
ZTouch ,  s i  pas dé jà  fa i t  le  fa i re
vi tesse pour  le  moment  on la isse 
Allumez le  b loc moteur  avec l ’ in ter  s i tué  en haut  face avant .
Posi t ionnez le  centre  du cerc le  v is ib le  à  l ’écran au dessus de la  l igne
en point i l lés  et  démarrez l ’usinage en appuyant  sur  le  bouton vert  de
la  poignée.
Attendre  que la  f ra ise  descende et  suivez le  t racé à  l ’écran avec une
vi tesse adaptée ( le  fee l ing  ! ) .
Vous pouvez ar rêter  le  t ravai l  en  cours ,  avec le  bouton orange,
at tendre  que la  f ra ise  re lève ,  g l isser  Shaper  sur  le  devant  et  vér i f ier
l ’ef fet  obtenu.
Pour  la  repr ise  reposi t ionner  le  cerc le  sur  le  dessin  et  bouton ver t .
Shaper  va  reprendre  là  ou vous lu i  ind iquez sans perte  de  t ra jet  pour
le  reste.  Refa i re  s i  besoin  une passe de f in i t ion  en profondeur  à
0.1mm,  et  idem pour  les  parois .



USINAGE
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D’un let t rage
procédure  de départ  ident ique :  ca lage,  scan,  ZTouch
puis  sur  écran pr inc ipal  à  dro i te  dessiner ,  à  gauche logo écr i re
écr ivez votre  texte ,  pu is  indiquer  sa  ta i l le  ( l ,  h)  v is ib le  à  l ’écran au
dessus du scan de votre  p lan à  graver ,  
placer  et  graver  (même procédure  que p lus  haut)

D’une f igure  existante  ou t racée à  main  levée à  l ’écran :
cerc le  dont  vous déf in issez le  d iamètre ,  carré  et  rectangle  l  x  h ,  ou
main  levée en pointant  à  l ’écran chaque segment

Des assemblages  (à  t ra i ter )

Les étapes précédentes à  ces modes opérato i res  sont  les  mêmes que
la  1ere  part ie .
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Reste  à  explorer  le  mode couleur  dans le  dessin  Inkscape (mode
poche)
le  mode poche se  fa i t  tou jours  en 2  passes (paroi )
à  vo i r  le  posi t ionnement  du dessin  en coordonnées x ,y

le  mode gr i l le ,  x0 ,  y0  (au 1/10eme(t rès  a léato i re) ,  1mm(sensib le) ,
10mm)

le  zoom écran

le  d imensionnement  du dessin  

n ’oubl iez  pas votre  c lé  USB sur  Shaper  en  net toyant  avant  de  part i r

notez  s i  i l  y  a  des er reurs ,  des incompréhensions ,  des astuces et
s ignalez  les  au FabManager  pour  modifs

Shaper  ne  l i t  que les  f ichiers  au format  SVG  ( Inkscape,…. . )

mode auto locked  (su iv i  d ’un  t racé)  (vo i r  Annexes)

effacer  un dessin  à  l ’écran  ( icône gomme en haut  à  gauche)



REMARQUES

Code couleur  pour  dessin  Inkscape reconnu automat iquement  par
Shaper

pour  le  f ra isage en poche ut i l isez  le  gris  50% sous Inkscape .

Et  maintenant  au t ravai l  !  E t  n’oubl iez  pas de fa i re  une photo de votre
travai l  pour  a l imenter  le  s i te  du fablab.
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